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* Lizenzvordrucke fallen weg, Lizenzen werden zukünftig als PDF 

bereitgestellt (analog ePass, eSchiedsrichterpass)

* Lizenzausstellung C- und B-Lizenzen erfolgt durch Landesverbände (bisher 

DVV), Lizenzverlängerung wie bisher durch LV

* Laufzeiten (Erstausstellung und Verlängerung) der Trainerlizenzen müssen 

DOSB-Vorgaben folgen

* SAMS und DOSB-Lizenzmanagement sind mittels Schnittstelle verbunden

* DOSB Lizenz wird zum Ausdruck über SAMS bereitgestellt
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SAMS-Mitgliederbereich

Exklusive LISA-Services

• Login

• Benutzerdaten

• Lizenzdaten

• Finanzdaten

• News & Abos

• Veranstaltungen

• Dokumente*

• Erklärungen*

• Beach*

Öffentlicher Bereich

• Tabellen

• Hallen (Ligen)

• Mannschaften

• Orte & Hallen

• Verbandsnews

• Beach (Turniere)*
Spieler:
• Tabellen

• Teamkalender

• Beachranglisten

• Verbandskalender

• Verbandsnews

• Veranstaltungen

Verein:
• Teammanagement

• Trainingsmanagement

• Wettkampfmanagement

• Hallenmanagement

• Vereins-/Teamnews

• Vereinskalender

• Vereinsveranstaltungen

• Trainingsmanagement

• Vereinsveranstaltungen

• Vereinskalender

• Vereinsnews

• Push-Nachrichten

öffentlicher

Bereich

der App

nur für

Mitglieder

aus Vereinen

mit LISA App

*verfügbar in Phase 2 - 2018
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Übersicht Verein Trainings- & Spielplan Zu/Absagen Training/Spiel
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* einmalige Datenpflege: Neuer Spieler, der in SAMS angelegt wird, ist 

automatisch in der App verfügbar und seinem Team zugeordnet

* verbesserte Kommunikation mit den Vereinsmitgliedern via Vereinsnews und 

im Team über Push-Nachrichten

* Eltern/Großeltern können z.B. für Fahrgemeinschaften einer 

Jugendmannschaft zugeordnet werden und haben den Spiel- und 

Trainingsplan ihrer Kinder immer im Zugriff

* App als Basisversion oder mit Vereinsbranding verfügbar

* Spielpläne, Ergebnisse und Tabellen sind in der kostenlosen App-Version 

jederzeit mobil verfügbar und leicht im Zugriff
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* Eigenentwicklung elektronischer Spielbericht

* Ablösung des konventionellen Spielberichtsbogens

* Einsatz in Bundesligen und Amateurbereich

* unkomplizierte Bedienbarkeit - Usability

* Automatisierungsziele: Arbeitserleichterung für Vereine, Schreiber und 

Staffelleiter

* PR- und Marketingziele (Liveticker)

* Browserbasierte Software

* Bedienung auf Tablet, Laptop

* eigenständiges System, Schnittstellenanbindung an SAMS

*Offline-Fähigkeit
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* intuitive Bedienbarkeit

* Browserbasiert

* offlinefähig

* automatische Ergebnismeldung
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* kein Postversand des Spielberichtsbogens nach einem Spieltag

* keine zusätzliche Ergebniserfassung in SAMS erforderlich

* automatische Erfassung der Mannschaftsmeldelisten

*Offlinefähigkeit – Spiele und Mannschaftslisten können zuhause 

runtergeladen und auf dem USB-Stick oder dem Laptop mit in die Halle 

genommen werden

* Liveticker:

* alle Spiele können im Liveticker auf der Homepage des Vereins/des Verbands 

verfolgt werden

* neben dem Punktverlauf können Spielerwechsel, aktuelle 

Mannschaftsaufstellungen/Rotation und Auszeiten live angezeigt werden

* Erleichterte Kontrolle durch den Staffelleiter:

* Spieleinsätze, Höherspielen, Festspielen, Sanktionen (Gelbe/Rote Karten), 

Traineranwesenheit etc. werden im Spielbericht bereits erfasst und werden 

unmittelbar in SAMS angezeigt




